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E l diseño está presente en todo 
lo que hacemos y fabricamos. 
Ha dado forma a nuestro 

mundo desde tiempos inmemoria-
les y sigue haciéndolo. El diseño es 
algo complejo: se cruza con el arte, 
la arquitectura, la publicidad y la 
artesanía, pero conserva su propia 
integridad. Es, en esencia, lo que da 
forma y encanto a los objetos fun-
cionales y un tono a la forma en que 
nos expresamos como individuos o 
empresas.

Al principio, el diseño se ocupa-
ba de satisfacer necesidades bási-
cas: alimentación, vestido, cobijo y 
comunicación. Estos aspectos han 
sido la base de la evolución de esta 
disciplina a lo largo del tiempo, que 
ha ido adoptando nuevos medios y 
materiales, desde la arcilla, la ma-
dera, el hierro y el papiro hasta los 
plásticos, los sustitutos del plástico 
y las plataformas digitales. 

El diseño a través del tiempo
Este libro explora cómo ha evolucio-
nado el diseño a lo largo de los siglos, 
y en todas las épocas hay unos temas 
comunes. Un notable legado de arte 
rupestre en Europa y Asia –inclui-
das huellas de manos y pinturas que 
datan de hace más de 40 000 años– 
atestigua el deseo humano de comu-
nicar y dejar una huella en el mundo. 
Del mismo modo, se pueden estable-

cer paralelismos entre el uso de ador-
nos por parte de los individuos en los 
mundos prehistórico y antiguo para 
expresar su estilo personal o declarar 
su estatus, y el desarrollo de la marca 
corporativa durante el siglo xx.

El refinamiento en el diseño de 
objetos sigue una trayectoria simi-
lar. Un simple vaso es un recipiente 
perfectamente adecuado para beber. 
Tal vez podría decorarse como marca 
de propiedad o por razones estéticas. 
A efectos prácticos, puede ser útil 
añadirle un asa o colocarlo sobre un 
pie para que resulte más agradable y 
fácil de sujetar. Luego está la cues-

tión del material del que podría estar 
hecho: ¿debería ser cerámica, metal 
o un vidrio tallado? Cualquiera de 
estas variables puede hacer que el 
vaso deje de ser una simple solución 
funcional a un problema práctico y se 
convierta en un objeto bello y desea-
ble, incluso meramente decorativo.  

Otro tema recurrente es el modo 
en que los diseñadores adaptan sus 
creaciones en función de los mate-
riales y la tecnología disponibles en 
cada momento. Los primeros huma-
nos, por ejemplo, empezaron a fabri-
car armas de bronce en lugar de pie-
dra. En ámbitos como el transporte, 
la búsqueda de mayor velocidad, 
capacidad y comodidad ha dado 
lugar a un alto nivel de innovación y 
a un afán casi constante de mejora. 
Y, para bien o para mal, el desarrollo 
de los plásticos y las fibras sintéticas 
en el siglo xx supuso una transfor-
mación en diversos campos, desde 
el diseño de muebles hasta la moda. 
Cada innovación ha inspirado a los 
diseñadores para crear nuevos es-
tilos y encontrar nuevas formas de 
hacer las cosas. Esta tendencia pa-
rece que continuará a medida que 
se generalice el uso de materiales 
respetuosos con el medio ambiente. 

Invención e innovación
La historia del diseño es, pues, una 
historia de innovación constante, 
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desde la creatividad de nuestros an-
tepasados para fabricar herramien-
tas, vasijas y tejidos hasta la Revo-
lución industrial, que transformó el 
paisaje.

Durante el siglo xx, el nuevo campo 
del diseño industrial amplió las com-
petencias del diseño para incluir 
estrategias de marketing, material 
publicitario, envases e interiores. 
El desarrollo de los plásticos y los 
tejidos sintéticos también ofreció 
nuevas oportunidades para los di-
señadores.

A partir de la década de 1950, en 
un mundo orientado al consumo, las 
identidades de marca de las empre-
sas adquirieron cada vez más im-
portancia. Las empresas de trans-
porte, por ejemplo, promocionaron 
las salas de espera como parte fun-
damental de un estilo de vida lu-
joso. Innovaciones técnicas como 
la miniaturización condujeron a la 
creación de dispositivos electróni-
cos personales.

En el siglo xxi, el acceso a inter-
net trasladó el consumo a la red. El 
diseño de sitios web y los sistemas 
de comercio electrónico mejoraron a 
medida que los diseñadores se cen-
traban en la «experiencia del usua-
rio» para generar tráfico.

La cuestión de la sostenibilidad 
se ha convertido en un factor clave 
en el diseño, al hacerse evidente el 

problema de los residuos plásticos. 
Mientras tanto, el desarrollo de «ma-
teriales inteligentes» que responden 
a su entorno anuncia una nueva y 
apasionante era en el diseño y la fa-
bricación de productos. 

Áreas de diseño
El diseño suele subdividirse en va-
rios campos. 
La comunicación visual abarca 
desde gráficos, carteles, tipografía y 
revistas impresas hasta el diseño de 
medios digitales.
La creación de marca comprende 
el diseño de marcas y logotipos cor-

porativos, envases y promociones 
para el consumidor. 
El interiorismo incluye el diseño 
de interiores para viviendas, ofici-
nas, tiendas, bares, restaurantes y 
locales culturales.
El diseño de producto abarca el 
diseño de artefactos y enseres pro-
ducidos en serie, muebles y produc-
tos tecnológicos. 
El diseño de transporte incluye 
el diseño de coches y vehículos de 
carretera, aviones, barcos y trenes, 
así como de redes y rutas de tráfico. 
El diseño de servicios se refiere 
a la manera en que las empresas y 
organizaciones llevan a cabo sus 
actividades y sirven a sus clientes y 
partes interesadas.

Pensamiento creativo
En los últimos años, el diseño tam-
bién se ha asociado a una forma de 
pensar y a un enfoque de la vida, 
identificándose con la resolución de 
problemas y el pensamiento creati-
vo. En esencia, se trata de explorar 
el «¿Y si…?». 

Desde sus humildes orígenes 
impulsados por la necesidad, el di-
seño se ha convertido en un gran 
negocio. Ya no se limita a objetos 
y artefactos, sino que también se 
ocupa de cómo se comportan las 
organizaciones y cómo se presentan 
al mundo. ■
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Pensar en el  
diseño es difícil,  
pero no hacerlo  

puede ser  
desastroso.

Ralph Caplan
PRINT Magazine  

(junio de 2020)

 
El diseño es un plan  

para disponer los  
elementos de manera  

que cumplan mejor un  
propósito determinado.

Charles Eames
Design Q&A with  

Charles Eames (1972)
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almohadillado  Práctica de albañilería en 
la que se utilizan bloques de textura rugosa 
en contraste con la mampostería lisa.

antropometría  Medición de las 
proporciones corporales que puede  
servir para mejorar la funcionalidad  
de los productos. 

arabesco  Adorno de formas naturales, 
como plantas y flores, usado para crear 
patrones decorativos rítmicos y fluidos. 
Tiene su origen en el arte islámico.

barniz  Resina de savia de árbol que se 
aplica a los muebles para lograr un acabado 
duro, suave y resistente al agua. Se utiliza 
en muebles desde el siglo vi, sobre todo en 
Japón y China, y fue muy usado por los 
diseñadores modernistas.

biomórfico  Diseño que remite a patrones  
o formas propias de la naturaleza, a menudo 
de forma abstracta.

bóveda  En arquitectura, arco autoportante 
que forma el techo de un edificio o estructura.

celuloide  Termoplástico resistente, 
originalmente llamado parkesina. Muy 
empleado desde mediados del siglo xix, 
sobre todo en película fotográfica, perdió 
popularidad por ser altamente inflamable. 

chapado  Capa fina de madera decorativa, 
marfil o carey que cubre la superficie de un 
mueble de madera.

clásico  Se llama así al arte y la arquitectura 
basados en los principios establecidos en la 
Grecia y la Roma antiguas. 

colores análogos  Grupos de colores que 
están próximos en la rueda cromática, como 
por ejemplo rojo, naranja y amarillo.

colores complementarios  Colores que 
presentan entre sí el mayor contraste, como 
el amarillo y el morado. Ocupan posiciones 
opuestas en la rueda cromática. 

colores primarios  Aquellos que  
no pueden obtenerse mezclando otros 
colores; son el rojo, el amarillo y el azul. 

colores secundarios  Colores formados  
al mezclar dos colores primarios. El  
naranja, el verde y el morado son colores 
secundarios.

colores terciarios  Colores obtenidos  
de la mezcla de un color primario y uno 
secundario, o de dos colores secundarios. 

contrachapado  Material flexible formado 
por finas capas de madera unidas entre sí. 
Cada capa se coloca en ángulo recto con 
respecto a la capa inferior para darle una 
mayor resistencia.

contraste  Pequeña marca estampada en 
la superficie de metales preciosos como la 
plata, el oro y el platino. La marca muestra  
la pureza del metal e indica el fabricante, 
así como la fecha y el lugar de fabricación. 

cromado  Recubierto o chapado con 
cromo.

cuadrilóbulo  Motivo simétrico de cuatro 
círculos superpuestos, a veces semejante  
a un trébol de cuatro hojas. Es propio del 
arte gótico, o cristiano en general. 

De Stijl  Movimiento artístico activo en  
los Países Bajos entre 1917 y 1931, formado 
por artistas, arquitectos y diseñadores de 
vanguardia. Relacionado con la Bauhaus, 
pretendía reducir el diseño a sus elementos 
esenciales usando una paleta de colores 
limitada, líneas rectas y formas geométricas 
sin intersecciones.

dorado  Pan o polvo de oro aplicado a  
una superficie como acabado decorativo.  
En ocasiones se usa plata en su lugar. 

ebanistería  Fabricación de muebles  
de alta calidad.

ebonizado  Proceso por el que la madera 
se tiñe de negro para que parezca ébano. 
Suele aplicarse a pianos y muebles de alta 
gama.

ergonomía  Consideración de la relación 
entre un producto y el usuario durante la 
fase de diseño. El objetivo es que el diseño 
sea cómodo, funcional y fácil de usar.

esmaltado  Acabado decorativo brillante y 
liso de vidrio coloreado sobre una superficie 
metálica. Puede ser translúcido u opaco.

esqueuomorfo  Diseño decorativo que 
imita las características de otro objeto, 
como un plástico diseñado a imitación del 
mármol o un botón digital con rasgos 3D.

fachada  Parte delantera o exterior de  
un edificio que tiene elementos decorativos  
o rasgos arquitectónicos especiales.

femme-fleur  Término francés para un 
motivo que combina la figura de una mujer 
con la de una flor, popular en los diseños 
modernistas.

fibra  Aspecto de las marcas y vetas 
naturales en la madera. Puede aprovecharse 
para formar un patrón decorativo.

fibra de vidrio  Tipo de plástico reforzado 
con fibras de vidrio que le confieren 
resistencia y ligereza.

foliado  Término que designa el ornamento 
que se asemeja a las hojas.

fotolitografía  Proceso que emplea la luz 
para grabar líneas en la superficie de un 
material fotosensible. Suele usarse para crear 
placas de circuitos electrónicos y lentes. 

grabado  Técnica decorativa consistente 
en la incisión de un dibujo sobre una 
superficie. También, arte y técnica de 
grabar una figura sobre una plancha de 
madera o metal, que se entinta y se 
estampa sobre papel.

gres  Tipo de cerámica duradera que se 
cuece a temperaturas muy altas. En algunos 
tipos de gres, se añade piedra a la mezcla de 
arcilla para darle impermeabilidad y dureza. 
Se le suele aplicar un vidriado empleando 
sal o plomo.

historicismo  En arquitectura, la práctica 
de aplicar un estilo histórico a edificios 
nuevos.

incrustación  Tipo de decoración en la  
que un material se inserta en un hueco 

previamente vaciado de otro material 
distinto. Las incrustaciones pueden  
ser de madera, piedra, marfil, vidrio  
o metal.

iridiscencia  Cualidad de una superficie 
que parece cambiar de color cuando se 
observa desde distintos ángulos. Se debe  
a diferencias en la refracción de la luz, y  
se da en la naturaleza en las escamas de  
los peces y las plumas de las aves. 

isométrica  Forma, como un triángulo,  
en la que todos los lados tienen las mismas 
dimensiones.

lanceolada  Ventana o entrada alta y 
estrecha rematada con un arco apuntado  
en la parte superior.

litografía  Técnica de impresión en la que 
se dibuja una imagen sobre metal o piedra 
con cera y luego se trata con aguafuerte y 
tinta. Las zonas enceradas repelen el agua 
pero retienen la tinta, que puede transferirse 
al papel. Esta técnica se emplea sobre todo 
para hacer carteles.

loza  Cerámica hecha de arcilla blanda  
y porosa que puede moldearse a mano.  
Se puede impermeabilizar con un  
esmalte.

marquetería  Revestimiento decorativo 
para muebles hecho de finas piezas de 
madera que se unen formando un patrón  
o una imagen. También se utilizan otros 
materiales, como el marfil o el nácar.  

matiz  Aspecto real de un color. En pintura, 
puede referirse también a un pigmento de 
color puro. 

mocárabe  En la arquitectura islámica, 
techo abovedado con hileras de arcos y 
nichos que parecen panales de abejas. 

modular  Método de construcción en el 
que las partes de un edificio o elemento  
de gran tamaño se hacen en una fábrica  
y se ensamblan luego in situ.

morisca  Se llama así a la arquitectura 
producida en el Magreb y Al-Ándalus 
durante la Edad Media. Sigue los principios 
del diseño islámico, y a menudo presenta 
arcos de herradura y motivos geométricos.

obelisco  Monumento de piedra en forma 
de pilar de base cuadrada rematado por  

una pequeña pirámide en la parte  
superior.

orgánico  Diseño con curvas y líneas  
de formas libres semejantes a las de la 
naturaleza. 

pasta de vidrio  Vidrio molido mezclado 
con líquido para formar una pasta que se 
prensa en un molde, que luego se calienta 
para fundir el vidrio.

pátina  Película fina o brillo en la superficie 
de los muebles que aparece tras años de 
manipulación, pulido y desgaste. Puede 
cambiar el color del mueble. 

patrón  Diseño decorativo repetitivo. Las 
repeticiones pueden ser de líneas o formas 
regulares o irregulares.

porcelana  Tipo de cerámica fabricada  
por primera vez en China a finales del  
siglo vi, de color blanco translúcido, 
resistente, densa e impermeable. Suele  
ser vidriada y decorada, y se utiliza en la 
fabricación de jarrones y vajilla de alta 
calidad. 

proporción áurea  Proporción  
matemática de 1:1,618, percibida como 
armoniosa y estéticamente agradable.  
Se da en la naturaleza, por ejemplo,  
en las conchas de los nautilos, y se  
ha empleado en la arquitectura,  
el arte y el diseño clásicos.

ratán  Material fabricado con los finos 
tallos de palmera ratán. Las tiras fibrosas  
se entretejen para confeccionar muebles.

relieve  Elemento decorativo moldeado, 
tallado o estampado que sobresale del 
material que lo rodea.

remate  Elemento decorativo situado  
en la parte superior o terminal de un 
edificio, mueble o pieza de cerámica. 
Muchos remates tienen forma de bellota, 
piña o urna.

repujado  Decoración en relieve obtenida 
trabajando una superficie de metal o piel 
con martillo, sello o buril desde el envés  
o interior. La técnica inversa deprime la 
superficie, en lugar de resaltarla. 

saturación  Intensidad y pureza de un 
color. Cuando se le añade blanco o negro,  
la saturación se reduce.

semiluna  Forma de media luna  
o semicírculo.

simetría radial  Disposición simétrica de 
líneas o formas en torno un punto central. 
Suele verse en el diseño de objetos 
redondos, como platos y jarrones.

talla de vidrio  Método de corte de 
ranuras y facetas decorativas en el  
vidrio. Se realiza con la ayuda de una 
herramienta manual de rueda giratoria.

temperatura  En relación con el color,  
la temperatura es lo cálido o frío que se 
percibe un tono. El rojo es el color más 
cálido; el azul, el más frío.

termoestable  Polímero plástico que se 
endurece de modo irreversible tras adquirir 
una forma determinada aplicando calor.

termoplástico  Polímero plástico que  
se vuelve blando y moldeable al calentarlo  
y se endurece cuando se enfría.

textura  Aspecto característico o cualidad 
táctil de una superficie. 

tono  En relación con el color, el tono es  
lo oscuro o claro que es un matiz, lo cual 
resulta de que se le añada más negro  
o más blanco. 

vernácula  Se llama así a la arquitectura 
diseñada y construida para adaptarse a la 
geografía y la tradición cultural locales.

vidrio artístico  Esculturas u objetos  
de bellas artes realizados en vidrio, 
habitualmente obra de un vidriero  
o artista independiente que trabaja  
en su propio taller, dando prioridad  
a la expresión artística sobre las 
consideraciones comerciales. 

vidrio cristalino  Tipo de vidrio en cuya 
composición hay al menos un 20 % de óxido 
de plomo. También conocido como cristal 
plomado, es más blando y fácil de moldear  
o cortar para decorar.

zigurat  Estructura piramidal de  
lados escalonados, como los templos  
de la antigua Mesopotamia. Las formas 
basadas en esta estructura reciben el 
mismo nombre. 

zoomorfo  Forma o motivo decorativo 
inspirado en formas animales.

GLOSARIO
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